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比赛简介 

比赛目的 

物联网技术和机器人技术是两种即将带来生活及产业变革的技术，在未来，机器人和物

联网将相互融合、不可分割。机器人可以作为物联网的一个重要节点，执行诸如移动巡检、

智能安防等任务。同时，高性能的机器人也可以是物联网控制决策中心，可以对整个物联网

系统进行数据处理、控制决策。 

物联网的发展使机器人从初级智能上升为了高级智能，大大的便利了人们的生活，这是

物联网高度发展的一个进步，同时也充分体现了物联网的本质是架起物与物之间的联系，将

人与人之间沟通连接扩展到了人与物、物与物之间。从物联网方向发展，将来的机器人将不

仅仅是从外形上类似于人类，在行为上，自主回答问题上更智能，更好的为人类服务。 

比赛任务 

比赛项目 

创新创意比赛要根据物联网与机器人技术结合的相关性，各参赛队自行设计方案和机器

人，在比赛现场规定的区域内自行摆放，并向评委和参赛师生展示。 

 

任务约定 

1. 要有明确的物联网主题：如智能家居、感知矿山、环境感知、智能汽车等； 

2. 由一名参赛队员进行现场主题讲解，比赛进行中不允许队员接触机器人，否则违规，

重新计时和任务； 

3. 至少有一个轮式（仅限双轮）或人型（仅限双足）机器人作为移动节点，移动距离

不少于 1 米； 

4. 应用不少于 3 种传感器； 

5. 可通讯总节点数量不少于 5 个； 

6. 至少完成 2 个、且可展示的自选任务； 

7. 要明显展示物联网关键技术，且应用移动机器人完成至少 1 个任务。 

规则一  机器人数量 

1．每支参赛队机器人参加比赛的数量至少 1 个。比赛前，各个参赛队需要对机器人进

行登记并粘贴标识。 

2．同一个机器人只能代表一支队伍参加比赛，并进行唯一标识。 

3．违背比赛规则的机器人，取消上场资格。 



规则二  裁判工作 

1．由竞赛技术委员会邀请裁判通过现场打分方式进行评审；每个队伍至少由三位专家

打分； 

2．裁判责任：执行比赛的所有规则。核对参赛队伍的资质。审定比赛场地、机器人等

是否符合比赛要求。监督比赛的犯规现象。记录比赛的成绩和时间。 

规则三  比赛进程 

1. 比赛过程：参赛队以报名注册顺序决定出场顺序，进行一轮评审； 

2. 各参赛队应在指定时间将物联机器人及相关辅助设备摆放至指定地点，并在指定时

间完成各项调试，等待评委打分； 

3. 每队最长演示时间为 6 分钟； 

4. 比赛成绩排序：以最终三位专家评审得分的总和，由高到低依次排序。最终得分相

同，由三位专家合议重新打分。 
 

规则四  评分规则 

1. 根据参赛队伍参赛主题的创新性评分，创新性和创意越好，得分越高； 

2. 根据参赛队伍完成主题的难度和复杂度评分，难度和复杂度越高，得分越高； 

3. 根据参赛队伍提交的报告书评分，报告书越规范，得分越高； 
 

规则五  其它要求 

1. 各参赛队的物联机器人及相关外设摆放的最小面积为 1.5 米*1.5 米，小于规定面积

不予评审或酌情扣分； 

2. 在报到时需提供作品情况报告书一份和制作、调试及演示视频一个，报到时有专人

收取，仅需提供电子版即可。 


	比赛简介
	比赛目的
	比赛任务
	规则一  机器人数量
	规则二  裁判工作
	规则三  比赛进程
	规则四  评分规则
	规则五  其它要求


