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第一部分: 机器人卡通设计比赛 
比赛目的 

为丰富比赛形式，提高创新创意能力。设计一个卡通机器人形象，通过手绘或电脑制

作完成。 

比赛主题 

结合时代发展，突显大赛主题。制作机器人有关的卡通形象。 

项目及任务 

一、比赛项目  机器人卡通设计比赛 

二、比赛任务 

设计机器人卡通形象（可以通过手绘，或者电脑制作完成。手绘作品务必通过扫描的

方式存为电子档，以便作品的提交、存档。） 

比赛规则 

规则一 参赛对象 

本项比赛选手以个人或团体（人数最多不超过 3 人）形式参赛均可，最终评审以作品为

单位进行。 

规则二  比赛形式 

1. 初赛：初赛以提交参赛材料形式进行。包括作品评审和现场答辩 
2. 决赛：本项目比赛与其他各科目比赛在决赛环节将统一到指定地点进行，具体决赛

地点及相关日程安排同决赛入围名单一同发布。 

规则三   作品创作前提 

1. 作品的风格、形式不限，必须是原创，此前未以任何形式发表，更不能以他人名义

应征。工程赛组委会拥有作品的无偿使用权，包括网络宣传。 
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2. 简洁、易记，充分体现机器人文化特征，能传递出机器人产业的朝气蓬勃。 
3. 应考虑在各种载体上制作运用（以后图案将单色丝印在产品上）。 

规则四   设计要求 

1．标志的形象简洁美观，惟一性特征明显，延展性强。 
2．构思新颖、色彩鲜明，内涵时尚，视觉冲击力强富有时代感；在网络载体和任何宣

传环境中能够和谐、大方的应用。 
3．用色不宜超过三种，以积极乐观向上为主色调。 
4．造型简洁，机器人卡通作品要有活泼可爱的魅力，形象应适合动画、Flash 创作；应

方便印刷及制作公仔、模型、礼品等周边展示产品。 
5．机器人卡通作品要配有名字，优美上口，易于传播，符合作品性格。 

规则五  注意事项 

1. 符合本次大赛对参赛作品在主题和创意方面的要求。 
2. 能与中国优秀的传统文化相结合。 
3. 创意新颖、深受大众欢迎。 
4. 不得含有违背国家法律法规的内容。 
5. 不得含有反动、色情、暴力等内容。 
6. 具备灵活性和商业开发价值，适用于各种尺寸：适用于各种领域，特许产品（T 恤、

背包、水杯、文具）。 
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第二部分：机器人动漫制作比赛 

比赛目的 

为丰富比赛形式，为提高创新创意能力。设计一个机器人动漫片，通过三维模拟软件制

作动画来简单介绍其功能。 

比赛主题 

结合时代发展，突显大赛主题。制作机器人有关的动漫形象，与机器人相关的工业、农

业应用过程，家庭服务过程，趣味故事等动漫。趣味动漫故事可结合当地文化，学校特色。 

比赛项目及任务 

一、比赛项目  机器人动漫制作比赛 

二、比赛任务 

1．设计制作三维动画展现机器人的功能。 运用三维软件巧妙实现产品的设计、装配过

程，模拟产品的工作应用过程。 
2．讲述趣味动漫机器人故事。可以通过手绘设计机器人概念图，加上趣味生动的机器

人故事讲述。也可以通过 flash 动画制作来展现作品。 
3．制作一个体现团队协同合作的视频。体现参赛队伍的团队精神，团队合作，融入地

方文化特色。 

比赛规则 

规则一  参赛对象 

本项比赛选手以个人或团体（人数最多不超过 5 人）形式参赛均可，最终评审以作品为

单位进行。 

规则二  比赛形式 

1. 初赛：根据参赛队伍统一安排比赛，以参赛队伍报名的先后顺序来安排比赛出场顺

序。评审团根据作品评出全国三等奖和决赛入围名单。由于比赛的特殊性，初赛成绩在决赛

中占有一定比值。具体比值是视情况而定。 
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2. 决赛：根据入围决赛队伍，以抽签的方式决定每个队的比赛顺序，比赛成绩以积分

（100 分）的形式记录。第一轮比赛结束后再根据积分的高低，组织第二轮比赛。由积分最

高和最低比，积分排第二和倒数第二比，依次。最后决赛的成绩由平均积分产生。比赛结束

提交决赛作品。 

规则三  评比细则 

比赛成绩总分 100 分，由以下七项组成： 
1. 印象分：（包括团队整体形象，对作品的第一感觉，对作品的第一审视）。10% 
2. 内容分：紧扣主题，内容表述清楚合理。30% 
3. 作品结构分：作品的完整程度（能够很好展示自己设计的作品从生产，装配，到实现其       
应用过程。主题明确，思路清晰）。10% 
4. 创意分：作品能够展现出设计者较好的创意，想法。10% 
5. 情景分：能够巧妙的将当地文化特色与作品结合起来，寓意深刻。10% 
6. 技术表达：作品内容能有较好的剧情，动画效果逼真生动，展现手法独特新颖。10% 
7. 现场答辩： a 陈述分：对作品的简单叙述，意义内涵。10% 

b 答辩分：包含团队对作品的认识，想法，来源，意义。10% 

规则四  比赛内容和要求 

1. 目的明确，主题突出。 
2. 时间不得高于三分钟或低于一分钟。 
3. 作品必须为选手本人或集体原创作品，拥有自主知识产权。不得抄袭、盗用他人作品。 
4. 工程赛拥有作品的无偿使用权。最终解释权归主办方所有。 
5. 作品内容与表现形式健康、积极。 
6. 作品可以是手绘，也可以是电脑制作完成(手绘务必画出概念图，比赛现场叙述清楚)。 

规则五   最终比赛成绩 

1. 比赛内容包括作品展示，现场解说，现场答辩。综合评分。 
2. 初赛成绩由初赛评选产生。 
3. 决赛成绩由初赛成绩的一定比值，加上决赛成绩。 
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